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—~ 1 IA EN LAS PRACTICAS DIRECTIVAS +
HERRAMIENTAS

Cémo ya hemos visto en los contenidos anteriores la inteligencia
artificial (IA) estd transformando réapidamente nuestro mundo, y la
educacién no es una excepcidn. De esta forma queremos centrarnos en
las précticas directivas de una institucién, la IA ofrece un abanico de
posibilidades para optimizar la gestién, que es el punto més relevante
de los directivos educativos y que no siempre son tomados en cuenta en
cursos de capacitacion. Aqui te presento algunas aplicaciones de 1A que

pueden ser de gran utilidad:
lataformas de gestién escolar inteligente, Herramientas de anélisis de datos

y.planificacién de horarios

Este punto muchas veces es un dolor de cabeza para las personas que trabajan en el
area directiva de los establecimientos educacionales. Es por ello que considerar una IA
podria ser un atajo o una simplificacién para para poder poder poder la energia en otfras
areas. Estas plataformas utilizan la IA para eentralizar y automatizar diversas tareas
administrativas, como la gestién de_matriculas, asistencia,_calificaciones, horarios

comunicacién _con los padres. Algunas de estas plataformas incluso utilizan el

aprendizaje automdtico para poder predecir el rendimiento de estudiantes e identificar
a aquellos que puedan necesitar apoyo, siento una herramienta sorprendente para
mejorar la calidad en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Herramientas IA

a). Alexia

Es un asistente virtual inteligente disefiado especificamente para instituciones
educativas, existe en diferentes paises en donde puedes obtener multiples beneficios no
solo para el drea directiva si no la comunidad educativa en general.

Se orienta en:

o Gestién de matriculas: Automatiza el proceso de inscripcién y matriculg
de estudiantes, desde la recepcién de documentos hasta la entrega de horarios.
Asistencia: Registra y gestiona la asistencia de estudiantes y personal,
generando informes y alertas en caso de ausencias, lo que significa un gran
aporte en poder visualizar alguna dificultad en estudiantes.

o Cadlificaciones: Permite a los profesores ingresar y gestionar las
calificaciones de los estudiantes, generando informes y estadisticas que
podrian mostrarnos las proyecciones de cada uno y de esta forma poder
generar un plan escolar adaptado a la necesidades.

Horarios: Crea y gestiona horarios de clases, teniendo en cuenta la

disponibilidad de profesores y aulas.

o Comunicacién con los padres: Envia mensajes y notificacione!

=
a los padres sobre el progreso de sus hijos, eventos escolares y otra E
informacién relevante. L=
~
o Otras tareas: También puede ayudar con la gestién de biblioteca,
inventario, transporte escolar, etc.
éPor qué Alexia es dtil para una institucién educativa? reduce la carga de Trqbojo
administrativo, ahorra tiempo y recursos, y mejora la comunicacién entre la institucién y

los padres. Alexia es una plataforma que trabaja con IA porque puede “predecir”




b) Google Classroom
Es una plataforma educativa gratuita de Google qué
se hizo muy conocida en tiempos de pandemia por
Covid-19, ya que, las instituciones encontraron en ella una
opcidn gratuita y facil de llevar para poder entregar contenidos a fodos sus
estudiantes, teniendo en cuenta que esta pandemia sorprendié a la mayoria de las
instituciones del mundo que tuvieron que alfabetizarse en tecnologias de un dia para
ofro, sin conocer ni entender muchas veces como acceder a ellas, si pensamos en
docentes o directivos y apoderados y tutores de edades mayores a 50, este tipo de
avances tecnoldgicos muchas veces eran totalmente ajenos a su dia a dia, pues estd
plataforma facilita la gestién de clases y la comunicacién entre profesores y alumnos.
¢ Se orienta en:
o Gestion de clases: Permite crear clases virtuales, asignar tareas, compartir
recursos y comunicarse con los alumnos.
o Calificaciones: Permite a los profesores calificar tareas y generar informes de
calificaciones.
o Comunicacién: Facilita la comunicacién entre profesores, alumnos y padres a
fravés de mensajes y anuncios.
e ¢Por qué es util? porque es una herramienta gratuita y fécil de usar que puede
ayudar a las instituciones educativas a gestionar clases y comunicarse con alumnos y
padres de manera eficiente.

c) Microsoft Teams para la Educacién
Es una plataforma de colaboracién de Microsoft que ofrece herramientas para la
gestidn de clases, la comunicacién y el trabajo en equipo.

¢ Se orienta en:

o Gestion de clases: Permite crear equipos de clase, asignar tareas, compartir
archivos y comunicarse con los alumnos.

o Videoconferencias: Permite realizar videoconferencias con alumnos y padres.
Integracién con otras herramientas: Se integra con otras herramientas de
Microsoft, como Word, Excel y PowerPoint.

o ¢Por qué es util? Microsoft Teams para la Educacién es una plataforma completa
que ofrece una amplia gama de herramientas para la gestién de clases y la
comunicacién en el dmbito educativo.

Si bien las dos dltimas plataformas utilizan alta tecnologia no se consideran de por si
como una A esto porque no tienen la capacidad de predecir, sin embargo, las afiadimos

para poder obtener una visién mdas amplia ya que en breve estés podrian incorporar IA.




Chatbots educativos

Aqui tenemos los chatbots, estos pueden utilizarse para responder preguntas de
estudiantes, proporcionar informacién sobre la institucién y los programas académicos, y
ofrecer apoyo emocional. Estos chatbots pueden estar disponibles las 24 horas del dia,
los 7 dias de la semana, lo que facilita el acceso a la informacién y el apoyo para los
estudiantes.

Herramientas IA
a) Megaprofes.es
Esta herramienta con IA te entrega profesores virtuales educativos expertos en sus
respectivas materias. En donde te ayudardn a encontrar los recursos y actividades mas
adecuados para el nivel y objetivos de tus estudiantes, por ende podrdn responder a las
necesidades tanto de directivos como de docentes, entregandote:

o Desarrollo de Actividades y Recursos con Inteligencia Artificial.

o Evaluacién de Estrategias didacticas con Inteligencia Artificial.

Soporte Instantdneo en el Aula gracias a la Inteligencia Artificial.

Soporte para el uso de las TIC en el Aula con Inteligencia Artificial.

Te invito a crear una cuenta en esta plataforma, luego dirigete a “HistoRichat” y
conversa con alguin personaje de la historia, verés en la préctica como funcionan las IAs
educativas de manera directa, podrés dirigir tu conversacién hacia una mirada de tu
labor directiva, JINTENTALO!

a - ® i
=a
=2
* * ¥ ¥
Situaciones Aprendizaje Megaprofes HistoriChat Tests de Evaluacién.
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Actividades Proyectos transversales Cuentos a la Carta Dictados Dindmicos

Gene e deas do actividades educativas Cres proyectos y activlades transversates que Descubre una nweva forma de despertar La Crea dictoddos persanalizados sobre cuslquier tema.
adaptadas a cualauier drea. temiltica v stapa permitan o sl " e amor tus Potensia Las habilidades de ortografia y vocabulario
escalar, o trabae, estudiantes con esta innovadora funcionaldod. o tus olumnos!
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2.1A EN LAS PRACTICAS DE DOCENTES +
HERRAMIENTAS

Com hemos visto en el modulo anterior las 1A’s
pueden ser una herramienta de gran utilidad
para los docentes y segun el punto anterior esta
puede ser gran utilidad para los directivo. En
este punto veremos como la IA nos entrega
herrmamientas y ayuda a los docentes para
faclitar y mejorar los procesos administrativos de
su labor diaria.

2.1Introduccion a las Herramientas de Planificacion
Asistida por |A para Docentes

En la era digital, la inteligencia artificial (IA) ha transformado mdltiples aspectos de
nuestras vidas, y la educacidén no es una excepcién. Las herramientas de planificacién
asistida por |IA ofrecen a los docentes nuevas formas de optimizar su tiempo,
personalizar la ensefianza y mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Estas
herramientas integran algoritmos avanzados y técnicas de machine learning para
facilitar la creacién, implementacién y evaluacién de planes educativos. A continuacién,
se presentan cinco puntos clave sobre cémo estas herramientas benefician a los

docentes.

2.1.1 Automatizacion de Tareas Repetitivas

Las herramientas de planificacion asistida por 1A
pueden automatizar tareas administrativas
tediosas, como la programacién de clases, la
gestién de calificaciones y la creacién de
informes de progreso. Por ejemplo, sistemas
como GradeScope pueden corregir exdmenes y
tareas automdticamente, proporcionando
retroalimentacién inmediata. Esto no solo ahorra
tiempo, sino que también reduce el margen de
error humano, asegurando una mayor precisién
en la evaluacién. Al liberar a los docentes de
estas tareas rutinarias, pueden dedicar més
tiempo a la interaccién directa con los
estudiantes y al desarrollo de estrategias

pedagdgicas innovadoras.




2.1.2 Personalizacion del Aprendizaje

Mediante el andlisis de datos de los estudiantes, las herramientas de IA pueden ofrecer
recomendaciones personalizadas que se adaptan a las necesidades individuales de
cada estudiante. Plataformas como DreamBox Learning analizan miles de puntos de
datos para adaptar las lecciones en tiempo real, asegurando que cada estudiante
reciba una ensefianza acorde a su nivel y ritmo de aprendizaje. Esto incluye la
identificacidn de dreas de mejora, la sugerencia de recursos especificos y el ajuste de la
dificultad de los materiales para mantener a los estudiantes comprometidos y
desafiados. La personalizacién del aprendizaje fomenta una mayor motivacién y
compromiso por parte de los estudiantes, mejorando asi sus resultados académicos.

3. Analisis Predictivo

Las herramientas de A pueden utilizar
andlisis  predictivos para  anticipar  las
necesidades futuras de los estudiantes y del
aula. Por ejemplo, Civitas Learning utiliza

— andlisis predictivos para identificar patrones
en el rendimiento de los estudiantes y prever
posibles  dificultades académicas.  Esto

permite a los docentes implementar
intervenciones tempranas, como tutorias
adicionales o cambios en la metodologia de

ensefianza, para apoyar a los estudiantes
antes de que enfrenten problemas
significativos. La capacidad de predecir y
abordar desafios de manera proactiva
mejora la retencidn y el éxito de los
estudiantes.

2.1.3 Recopilacion y Andlisis de Datos en Tiempo Real

Las herramientas de planificacién asistida por |IA pueden automatizar tareas
administrativas tediosas, como la programacién de clases, la gestién de calificaciones y
la creacién de informes de progreso. Por ejemplo, sistemas como GradeScope pueden
corregir exdmenes y tareas automdticamente, proporcionando retroalimentacion
inmediata. Esto no solo ahorra tiempo, sino que también reduce el margen de error
humano, asegurando una mayor precisién en la evaluacién. Al liberar a los docentes de
estas tareas rutinarias, pueden dedicar més tiempo a la interaccién directa con los
estudiantes y al desarrollo de estrategias pedagdgicas innovadoras.
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2.1.4 Asesoramiento y Soporte Continuo

Las herramientas asistidas por IA pueden proporcionar a los docentes asesoramiento
continuo y soporte técnico. Por ejemplo, IBM Watson ofrece sugerencias sobre prdcticas
pedagdgicas basadas en las dltimas investigaciones y tendencias educativas. Ademds,
estas herramientas pueden proporcionar acceso a una amplia gama de recursos
educativos y asistencia técnica para la implementacién de nuevas tecnologias en el
aula. Este soporte continuo ayuda a los docentes a mantenerse actualizados con las

mejores prdcticas y a integrar de manera efectiva la tecnologia en sus aulas.

s

Estas herramientas de planificacién asistida por IA estan revolucionando la educacién al
proporcionar a los docentes poderosas herramientas para mejorar su eficacia y
eficiencia. Al adoptar estas tecnologias, los docentes pueden crear entornos de
aprendizaje més dindmicos y personalizados, beneficiando tanto a los estudiantes como
a ellos mismos.




IA EN LAS PRACTICAS DE ESTUDIANTES

Este médulo tiene como propdsito ensefiar a los docentes cémo utilizar herramientas de
Inteligencia Artificial (IA) para crear actividades educativas que apoyen y mejoren las
practicas de los estudiantes en el aula. A través de estas herramientas, los estudiantes
pueden experimentar con IA, desarrollar habilidades tecnolégicas y reforzar conceptos
de manera interactiva.

3.1. Introduccion: La IA al
Servicio de los Estudiantes

La IA no solo es dtil para los docentes, sino que
también ofrece a los estudiantes una forma
interactiva, personalizada y eficiente de
aprender. Las herramientas de IA pueden
ayudar a los estudiantes a resolver dudas,
practicar habilidades, recibir retroalimentacién

inmediata y explorar nuevos conceptos de
forma creativa.

3.2. Herramientas de |A para Actividades Estudiantiles

A) Actividades de
Aprendizaje Personalizado

Las herramientas de IA permiten que los estudiantes realicen actividades adaptadas a su
ritmo y nivel de conocimiento, lo que facilita el aprendizaje auténomo.
o Khan Academy:

o Actividad: Los estudiantes pueden completar lecciones personalizadas en
matemdticas, ciencias, historia y mds. La IA ajusta el nivel de dificultad segun el
desempefio del estudiante.

o Objetivo: Fomentar el aprendizaje auténomo y la préctica continua, permitiendo a los
estudiantes trabajar en los temas que mds necesitan mejorar.

o Implementacién: Los estudiantes completan ejercicios interactivos y obtienen
retroalimentacién inmediata sobre su desempefio. Los docentes pueden monitorear el
progreso de cada estudiante para ofrecer apoyo adicional donde sea necesario.

e HIX tutor:

o Actividad: Los estudiantes de educacién basica y media pueden realizar actividades
matemdticas donde la IA adapta los ejercicios baséndose en las respuestas y el
rendimiento previo del estudiante.

o Objetivo: Desarrollar habilidades matematicas de manera personalizada, asegurando

que los estudiantes sigan avanzando segun sus capacidades individuales.
o Implementacién: Los estudiantes acceden a un tablero con ejercicios interactivos,
mientras la IA ajusta la dificultad y el enfoque del contenido de acuerdo a
rendimiento.
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B) Actividades de Evaluacion
Automatica y Retroalimentacion

Con herramientas de IA, los estudiantes pueden recibir retroalimentacién instanténea, lo
que permite una mejora continua de sus habilidades.
o Quizlet:

o Actividad: Crear tarjetas de estudio personalizadas para practicar vocabulario o
conceptos de cualquier materia. La IA de Quizlet ajusta las tarjetas segun las
respuestas de los estudiantes, ayuddndolos a enfocarse en los términos o
conceptos que mds necesitan repasar.

o Objetivo: Mejorar la retencién de conceptos clave mediante el repaso y la
practica adaptativa.

o Implementacidn: Los estudiantes pueden estudiar de manera auténoma y recibir
retroalimentacidn sobre su desempefio de inmediato. También pueden realizar
pruebas cortas para evaluar su comprension.

e Nerd Al (disponible para telefonos moviles):

o Actividad: Los estudiantes pueden tomar una foto de un problema matematico o
una pregunta de ciencias y Socratic les proporcionard la solucién paso a paso,
explicando cada etapa.

o Objetivo: Ayudar a los estudiantes a resolver problemas complejos de forma
auténoma y entender los procesos involucrados.

o Implementacién: Los estudiantes resuelven problemas y verifican sus soluciones
usando la app. La retroalimentacién personalizada les permite entender sus
errores y mejorar.




C) Actividades de Creacion y
Exploracion con IA

Estas herramientas permiten que los estudiantes exploren conceptos complejos de forma
interactiva, desarrollando proyectos creativos y aprendiendo al mismo tiempo.
o labs.google:

o Actividad: Los estudiantes pueden participar en proyectos interactivos que
exploran cémo la IA puede generar arte, musica, y mds. Por ejemplo, pueden
utilizar herramientas como Quick Draw, Music FxDJ para crear modelos de 1A que
reconocen imégenes o sonidos.

o Objetivo: Fomentar la creatividad y el pensamiento critico al explorar cémo la IA
puede transformar dibujos y crear musica.

o Implementacién: Los estudiantes crean sus propios modelos de IA usando
imdagenes o sonidos y los entrenan para que reconozcan patrones. Esto permite
entender cémo funciona el aprendizaje automético de una manera practica.

e Scratch con IA (MIT Media Lab):

o Actividad: Los estudiantes pueden wusar Scratch, una plataforma de
programacién visual, para crear sus propios proyectos de programacién que
incorporen elementos de IA, como el reconocimiento de voz o la manipulacién de
datos.

o Objetivo: Ensefiar a los estudiantes sobre la programacién y la inteligencia
artificial de una manera sencilla y accesible.

o Implementacién: Los estudiantes disefian un juego o historia interactiva que usa
algoritmos de IA bésicos, como la deteccién de objetos o el control de
personajes mediante el sonido




D) Actividades de Resolucion de
Problemas y Tareas Practicas

Las herramientas de IA pueden guiar a los estudiantes en la resolucién de problemas
complejos y fomentar la toma de decisiones auténomas.
o Wolfram Alpha:

o Actividad: Los estudiantes pueden utilizar Wolfram Alpha para resolver
problemas de matematicas, fisica, quimica, economia, entre ofros, y obtener
explicaciones detalladas sobre cada paso.

o Objetivo: Mejorar las habilidades de resolucién de problemas y comprender los
procesos detrds de las soluciones.

o Implementacion: Los estudiantes pueden consultar Wolfram Alpha para obtener
soluciones detalladas a problemas complejos, ayudéndolos a visualizar el
proceso de resolucidn paso a paso.

o |BM Watson Studio:

o Actividad: Los estudiantes pueden aprender a analizar grandes conjuntos de
datos y realizar predicciones utilizando herramientas de IA. Por ejemplo, pueden
realizar una actividad en la que analicen datos sobre el clima, las ventas o la
poblacién.

o Objetivo: Introducir a los estudiantes en la ciencia de datos y el andlisis
utilizando A para predecir resultados.

o Implementacién: Los estudiantes pueden trabajar con datos reales y usar
herramientas de IA para analizar patrones y hacer predicciones. Esto puede
aplicarse en proyectos interdisciplinarios que combinan mateméticas,
estadisticas y ciencias sociales




3.3. Beneficios de las
Actividades de |A para
Estudiantes

o Aprendizaje personalizado: Los
estudiantes  reciben  actividades y
retroalimentacién  adaptadas o  su
propio ritmo y nivel de conocimiento,
mejorando su comprensién de los temas.

e Fomento de habilidades tecnoldgicas: A
través de la IA, los estudiantes

desarrollan  habilidades  clave en
tecnologia, programacion y
pensamiento critico.

o Retroalimentacién inmediata: La |A
permite a los estudiantes recibir

retroalimentacién al instante, lo que
acelera el proceso de aprendizaje y
permite corregir errores rapidamente.

3.4. Consideraciones
, Eticas en el Uso de IA
’ con Estudiantes

e Privacidad y proteccién de datos:
Asegurate de que las plataformas
utilizadas respeten la privacidad de los
estudiantes y no compartan datos
personales sin el  consentimiento

adecuado.

e Acceso equitativo: Considera que no
todos los estudiantes tienen el mismo
acceso a tecnologia, por lo que es
importante planificar actividades que
sean accesibles para todos.

3.5. Actividad Practica
para Estudiantes:

Proyecto de IA en grupo: Los estudiantes, en
grupos, pueden crear un proyecto utilizando
herramientas de IA, como desarrollar un
modelo de IA con Teachable Machine o
programar un proyecto de IA con Scratch.
Luego, presentan sus proyectos a la clase,
explicando cémo funciona la IA y qué
aprenden de su uso




Taller Practico:
“Diseno educativo con
Canva e inteligencia
artificial”

Duracién  total  sugerida: 30  minutos

(asincrénico)

Actividad 1: Accede a Canva y
explora sus plantillas educativas
Tiempo estimado: 10 minutos

e Ingresa a https://www.canva.com

(usa una cuenta existente o crea
una gratuita).

e En el buscador, escribe:

u i o

presentacion educativa o
u . "
infografia escolar”.

o Elige una plantilla y explora sus
elementos (colores, texto,
imagenes).

Resultado esperado:

Selecciona una plantilla que podrias

adaptar para tu clase o contexto

educativo.

Actividad 3: Exporta y reflexiona
Tiempo estimado: 10 minutos
o Descarga tu disefio como imagen
o PDF.
e Responde en un breve formulario
o documento:

o ¢Qué herramienta de A
usaste y cémo la aplicaste?

o ¢(Cdémo podrias usar Canva
con |A en tu préctica
docente?

Entrega sugerida

o larchivo PDF o imagen del disefio
creado.

o 1 parrafo de reflexiéon escrita
(max. 100 palabras).

- U .

Actividad 2: Usa una herramienta de

IA integrada en Canva

Tiempo estimado: 10 minutos

e En el editor de Canva, haz clic en
"Aplicaciones" (barra lateral
izquierda).

e Busca y prueba alguna funcién
basada en IA (como “Magic Write”
para generar fextos, o “Texto a
imagen” para crear ilustraciones).

e Integra el resultado en la plantilla
que elegiste.

Resultado esperado:

Una diapositiva o infografia con al

menos un elemento creado o mejorado

con IA.



https://www.canva.com/

