Hackeando la
educacion con IA

DESAFIA LO ESTABLECIDO, REINVENTA EL AULA
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QU I E N ES SOMOS 7 H !OJA.ME)T“_A

-

Somos profesionales apasionadas por la educacién, que decidimos emprender en medio
de la crisis laboral para transformar el panorama educativo. Contamos con una amplia
experiencia en el sector, complementada con una serie de capacitaciones y
perfeccionamientos que nos permiten ofrecer formacion de calidad, actualizada y
adaptada a las necesidades de cada contexto.
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Apasionada por la ensefianza y el aprendizaje

significativo.

Formacion sélida y actualizada:

e Licenciada en Educacion.

¢ Diplomada en Docencia Universitaria e Inclusion

Educativa.
Experienciay vocacion:

e Amplia trayectoria trabajando en diversos
contextos educativos, incluyendo aulas de alta

vulnerabilidad y cursos multigrado.
e Especializada en atencion a la diversidad y

educacion patrimonial.

e Desarrolla proyectos que
aprendizaje sobre el territorio y el patrimonio

cultural e histdrico.

promueven el

e Crearedes de colaboracion entre comunidades,

centros culturales vy

enriquecer la educacion local.
PSICOPEDAGOGA

Yo G

patrimoniales para

Apasionada por el aprendizaje y el desarrollo integral
de las personas.
Formacion sélida y actualizada:

Master en Psicopedagogia, Educacion vy
Psicoanalisis.

Diplomada en Neuroeducacion, Didactica de la
Lectura, Inclusion Educativa y Educacién
Superior.

Certificada en ADOS 2 / ADI-R para el diagndstico
de autismo.

Experiencia y vocacion:

Amplia trayectoria trabajando con nifios,
adolescentes y adultos en diversos contextos
educativos.

Especializada en la evaluacién, diagnodstico e
intervencion de dificultades de aprendizaje.
Comprometida con la promocién de la inclusion
y la atencion personalizada.
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INTRODUCCION:
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INTELIGENCIA
ARTIFICIAL (IA)?




1 ¢Queé es la Inteligencia Artificial (1A)

La inteligencia artificial, Ilamada por su sigla IA es
un campo de la informatica que se centra en
crear maquinas capaces de realizar tareas que
normalmente requieren_inteligencia humana.
Estas tareas incluyen aprender, razonar, resolver
problemas, percibir, comprender el lenguaje y
tomar decisiones. La IA se basa en la idea de que
las maquinas pueden hacer lo que un humano
también podria responder si tuviese los
conocimientos que en ese momento se
requieren, teniendo presente que la funcién
humana que genera una respuesta ante una
accibn o pregunta son las habilidades
cognitivas, estas habilidades tienen que ver con
las funciones ejecutivas (nos permiten responder
a tareas del momento, como; cocinar y hablar por
teléfono).




La A ha avanzado
significativamente posicionandose

en la actualidad como una
herramienta del dia a dia y que
incorpora un gran numero de

Anadir a Siri

aplicaciones.
. Conoces los Asistencias virtuales?
¢Has escuchado a alguien decir; “ok

e Google?”, o seguramente has oido
“oye Siri"” o Alexal, estas son
asistentes virtuales que se han
hecho conocidas por dar respuesta
a requerimientos humanos como
temperatura, hora, informacion
especifica, prender u apagar la
television, y hasta pedirles que te

cuenten un chiste.
De esta forma podemos encontrar inteligencia

artificial en motores de recomendacion en Netflix,
en donde te entregan titulos que podrian
gustarte y hasta IA para el diagndstico médico a
través de imagenes o responder a ciertas
preguntas.

Entonces ahora, (sabes que es una inteligencia
Artificial?.



' 2. TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

a) IA ESTRECHA

También llamada 1A débil, es el tipo mas
comun usado en la actualidad su objetivo
es realizar tareas especificas de una
manera  eficiente.  Aqui  podemos
encontrar:

o Asistentes virtuales  (Siri, Alexa,
Google)

e Motores de recomendacidn (Netflix,
amazon)

o Filtros de Spam en correo electrénico.

e Chatbots (servicio atencién al cliente
virtual, los tipicos robots que no te
responden de manera especifica si no
de una muy general)

e Reconocimiento facial

e Traduccidén automdtica en una pdagina
web en otro idioma.

ey muchas més!

Ahora puedes darte cuenta que la
inteligencia artificial esta en muchos
aspectos de nuestra vida y que quizés no
te habias dado cuenta, pues entonces
para que existen?

A la respuesta es simple, simplifica tu vida, acorta tiempos de bisqueda, y un sin fin

de aspectos mas!.

Entonces, ¢porqué no usarlas en educacién?, quizés sea el momento en que puedas

analizar si ya estds utilizando inteligencia artificial en tu labor educativa.




Una A

investigacién apasionante con el gran

fuerte es un campo de
potencial de transformar el mundo. A
pesar de que aun no podemos hablar de
ejemplos concretos, los avances de las
tecnologias van muy

répido, pronto

podriamos ver IA general en acciénl.

En la actualidad existen una serie de
debate

evaluados por los paises del primer mundo

éticos, que estdn siendo
en funcidn de establecer leyes y politicas
de accién en torno a las inteligencias
artificiales, su rdpido avance y su efecto

sobre toda la humanidad.

artificial?

b) IA GENERAL

También llamada IA fuerte, en este caso
se busca crear maquinas que posean una
humana

inteligencia general, esto

significa que pueden realizar tareas
intelectuales como cualquier persona, con
esto queremos decir que este tipo de IA
podria razonar como un ser humano,
adquiriendo  incluso  un  sentido de
sobrevivencia, volviéndose un peligro para
la humanidad, es por ello que sin hablar
de ideas conspirativas es que este tipo
de IA sigue estando en estudio, proyectos
con ensayo y error en laboratorios

controlados, algunos ejemplos de A

general  pudiesen ser robots con

pensamiento critico, o adaptables a

diferentes contextos.

m .
¢) Entonces, ;qué no es inteligenciayfﬁ%\@‘

La inteligencia artificial se encuentra en
constante evolucién, por lo que es

importante también saber que no es una

o No es simplemente automotizacidn.

e No es sdlo programacidn.

e No es una solucién mégica a tus
problemas.

e No es buena o mala.

» No es ciencia ficcidn.

e No es un REEMPLAZO DE LOS

HUMANOS




. 3. BREVE HISTORIA DE LA IA EN LA EDUCACION

Fuente: facebooker_2606566006082015'S timelines

Como hemos visto en los puntos anterios desde el comienzo de la implementacién de
tecnologia infromatica, hemos tenido a La inteligencia artificial (IA) presente Esta ha
experimentado un notable desarrollo desde su origen en la década de 1950. Aunque en
un comienzo esta se cenird en tareas de procesamiento de datos y resolucién de
problemas,. En las ultimas décadas ha encontrado aplicaciones mds especificas y
mucho mds sofisticadas en diversos campos de investigacién y del cotidiano, incluyendo
el tema que nos compete, la educacién.

Década de 1950-1970:
Los Primeros Pasos

Lo 1A surgid como un campo de
investigacién académica en la década de
1950, impulsado por visionarios como Alan
Turing y John McCarthy. en el transcurso
de esos afios, el estudio se centré en el
procesamiento de datos y la resolucidn de

problemas matemdticos. Los primeros

Década de 1980-1990: programas de IA eran capaces de jugar al
. . ajedrez y resolver problemas matematicos
Sistemas Tutoriales e provemes mere
dsicos, pero su aplicacién prdactica era
Inteligentes (STI) limitada.
En la década de 1980, la IA inicié
encontrando aplicaciones més especificas
en la educacién con el desarrollo de los
Sistemas Tutoriales Inteligentes (STI). Estos

sistemas estaban disefiados para emular a

un tutor humano, proporcionando ensefianza

personalizada y retroalimentacion

adaptativa a los estudiantes. Un ejemplo
destacado es el sistema "ANDES", utilizado
para ensefiar fisica a nivel universitario. Estos
avances permitieron una ensefianza mds
interactiva y personalizada, aunque aln
limitada a contextos especificos y con

capacidades tecnoldgicas maés simples.




"

Década de 2000-2010: Aprendizaje
Automatico y Adaptive Learning

Con el cambio de milenio, la IA experimentd un
avance significativo gracias a la evolucién de
los algoritmos de aprendizaje automético. Estos
algoritmos permitieron a los sistemas de IA
analizar  grandes  volimenes de  datos
educativos para identificar patrones y mejorar
la personalizacién del aprendizaje. Plataformas
como "ALEKS" comenzaron a utilizar IA para
ofrecer rutas de aprendizaje personalizadas
basadas en el desempefio y necesidades
especificas de cada estudiante. Ademds, se
desarrollaron  sistemas  de  aprendizaje _
adaptativo, capaces de ajustar el contenido y

el ritmo de ensefianza en tiempo real para

maximizar la efectividad del aprendizaje.

Década de 2010 en adelante: Analiticas de
Aprendizaje y Asistentes Virtuales

En la dltima década, la |IA ha continuado
avanzando a pasos agigantados, integrandose
cada vez mds en el d&mbito educativo. Las
analiticas de aprendizaje utilizan IA para analizar
el comportamiento de los estudiantes en lineq,
identificar problemas y sugerir intervenciones
tempranas. Por ejemplo, los sistemas de analiticas
pueden predecir cudles estudiantes estédn en riesgo
de abandonar un curso y recomendar acciones
especificas para apoyarlos.

Asimismo, los asistentes virtuales y chatbots se han
convertido en herramientas comunes en la
educacién.  Asistentes como il Watson" en
Georgia Tech han demostrado ser valiosos al
gestionar preguntas frecuentes y proporcionar
soporte en cursos en linea, liberando tiempo para
los docentes y mejorando la experiencia de los
estudiantes
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Futuros Posibles: IA y el
Futuro de la Educacion

El futuro de la IA en la educacién promete ser
aldn mdas emocionante y transformador. Con el
desarrollo continuo de tecnologias como el
aprendizaje profundo y las redes neuronales, la
IA tiene el potencial de crear experiencias de

aprendizaje  completamente  inmersivas  y

personalizadas. Los sistemas de tutoria
inteligente y las plataformas de aprendizaje
adaptativo seguirén evolucionando, ofreciendo
un apoyo mas eficaz y adaptado a las

V_ necesidades individuales de los estudiantes.

En resumen, la IA ha recorrido un largo
camino desde sus primeros dias de
procesamiento de datos y resolucién de
]

problemas, hasta convertirse en una
herramienta integral en la educacidn
moderna. Su capacidad para personalizar
el aprendizaje, proporcionar
retroalimentacién  inmediata y  analizar
grandes  volimenes de  datos  ha O 0
revolucionado la forma en que ensefiamos y

aprendemos, abriendo nuevas

oportunidades y desafios para los docentes & L

y estudiantes por igual. =~




‘ 4. ;CUAL ES EL IMPACTO DE LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL EN LA EDUCACION?

4.1 Personalizacion del
aprendizaje

la IA permite crear experiencias de
aprendizaje adaptadas y personalizadas,
ajustando el contenido y los métodos de
ensefianza a las necesidades de cada
estudiante. Herramientas como plataformas
de aprendizaje que utilizan IA pueden ofrecer
tareas y  ejercicios personalizados,
recomendaciones y retroalimentacién en

tiempo real, lo que puede ser especialmente
util para estudiantes de diferentes edades,

4.2 AUtomatiZQCién de niveles y habilidades diversas.
tareas Administrativas

la IA  puede automatizar tareas
mecdnicas y administrativas, como la
correccidon de exdmenes y la gestion de
evaluaciones. liberando tiempo a los
docentes para centrarse en el proceso de
ensefianza aprendizaje de sus
estudiantes. Ademds, las herramientas de
andlisis  predictivo pueden ayudar a
identificar estudiantes en riesgo de bajo
rendimiento  académico,  permitiendo
intervenciones tempranas y adaptadas a

cada individuo segun su necesidad.

Para los docentes de rangos etarios mas
4.2.1 Impacto en los » )
jévenes, acostumbrados a la tecnologia, esta
docentes automatizacién puede ser una herramienta
R valiosa para mejorar la eficiencia en su labor
,docente. Sin embargo, algunos docentes
mayores, acostumbrados o métodos mads
tradicionales, pueden ser reacios a adoptar
® estas tecnologias debido a la falta de
capacitacién o confianza, es por esto, la
importancia de incluirlos en capacitaciones y

cursos informativos que puedan ayudarlos a
integrarse a las nuevas tecnologias.




e®
L)
4.3 Desarrollo de habilidades
digitales

La IA fomenta el aprendizaje de habilidades

(o

digitales entre los estudiantes, prepardndolos
para un futuro en el que estas competencias
seran cruciales. El uso de la tecnologia en el
aula, incluido el uso de IA, les permite aprender
a trabajar con herramientas tecnoldgicas
avanzadas que pueden ser aplicadas en
diversos campos laborales.

-

4.3.1 Impacto en los

docentes /@’ '0 &
44

La necesidad de que los docentes
fomenten estas habilidades en sus
estudiantes puede ser un desafio,
particularmente para aquellos que no
estén familiarizados con la tecnologia. A N R
medida que las generaciones de docentes
mds jévenes estdn mds integradas en el
entorno digital, los docentes mayores
pueden necesitar un apoyo exira en
cuanto a formacién y actualizacién de sus
competencias tecnolégicas.

4y Mejora en AcceSibilidad Las herramientas basadas en IA, como los

asistentes  virtuales, los sistemas de
traduccién automdtica y los softwares de

texto a voz, pueden mejorar la

o accesibilidad  para  estudiantes  con
A LN discapacidades. Esto incluye a
0 estudiantes  con  dificultades  de

aprendizaje, visuales o auditivas, sin
olvidarnos de los estudiantes
neurodivergentes, quienes pueden
beneficiarse  de  una  experiencia

educativa mdés inclusiva a través de estas

nuevas tecnologias.
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4.4.1 Impacto en los
ARTIFICIAL
INTELLIGENCE docentes

Los docentes de diferentes edades y niveles
de experiencia deben ser capacitados en el
uso de estas herramientas para garantizar
que todos los estudiantes, sin importar sus
necesidades, puedan beneficiarse  del
@ aprendizaje. Los docentes mayores pueden
necesitar formacién adicional para integrar
eficazmente estas herramientas en el aula.

4.5 Desafios éticos y de
privacidad

A medida que la IA se va incorporando
cada vez mds en la educacién, surgen
preocupaciones sobre la privacidad de los
datos de los estudiantes y los sesgos que
puedan existir en los algoritmos. Es =
importante garantizar que el uso de la 1A 2
en la educacién sea transparente y ético, :
protegiendo la informacién personal y
asegurando que las decisiones no estén

sesgadas. Lo anterior, siempre teniendo
en cuenta que la IA es una herramienta
que debe ser utilizada de manera
responsable y ética por las instituciones
educativas y docentes a cargo de
estudiantes en sus aulas.

'-I.5.1 Impﬂcto en los Los docentes deben ser conscientes de los
docentes

riesgos relacionados con el uso de la IA,
especialmente en cuanto a la privacidad y
» o laequidad. Esto requiere un enfoque ético y

o e . .
¢ ¢/ —» una  capacitacién  adecuada  para
~ .
« garantizar que la implementacién de la 1A
¥ no refuerce desigualdades ni invada la
> N

privacidad de los estudiantes.
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Es esencial que el uso de la IA en la
educacidn no sustituya al docente, sino que
lo apoye, permitiéndole centrarse en la
interaccién humana y en el desarrollo
integral de los estudiantes. La clave estd en
un enfoque equilibrado que combine la
tecnologia con la ensefianza personalizada

y humana.

Conclusiéon

El impacto de la inteligencia artificial en
la educacién es significativo, tanto en
términos de beneficios como de desafios.
La personalizacién del aprendizaje, la
automatizacién de tareas, la mejora de la
accesibilidad y el fomento de habilidades
digitales son algunos de los aspectos
positivos. Sin embargo, los docentes
deben estar preparados para abordar los
retos relacionados con la ética, la
privacidad y la capacitacién en el uso de
nuevas tecnologias. Las generaciones mas
jévenes de docentes pueden adaptarse
mds rapidamente, pero es crucial que los
docentes de todas las edades reciban
formacién continua para garantizar una
integracién efectiva y equitativa de la 1A

en el aula.
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5.LA ALFABETIZACION DIGITAL DE LAS
HABILIDADES DEL SIGLO XXI.

ll. Carécter:

Cdmo

ambientes cambiantes.

Curiosidad
Iniciativa
Perseverancia
Adaptabilidad
Liderazgo

Conciencia Social y Cultural

los estudiantes enfrentan sus

5.1 ;Qué son las habilidades
para el Siglo XXI?

Las Habilidades para el siglo XXl son un
estudio realizado por el foro mundial del afio
2015, en mas de 100 paises, en donde se
destacaron, 16 habilidades necesarias para el

~ desarrollo integral de los individuos en el siglo
XXI.

Habilidades para el Siglo XXI

I. Alfabetizacién Fundamental:
Como los estudiantes aplican las habilidades
esenciales para la vida cotidiana.

e Lecturay Escritura

e Matemdticas

e Ciencias

e Tecnologias (TIC'S)

e Finanzas

o Civica y Cultura

Il. Competencias Complejas:

Cémo los estudiantes  enfrentan desafios

complejos.

e  Pensamiento Critico/ Resolucién de
Problemas

o Creatividad

e Comunicacidn

@ o Colaboracién




o Metacognicién: Aprender a aprender
habilidad

metacognicién permite a las personas

es una clave. La
reflexionar sobre sus propios procesos
de aprendizaje, adaptarse a nuevas
tecnologias y mejorar continuamente
su alfabetizacién digital.

En la era digital, la alfabetizacién digital se
ha convertido en una competencia esencial
para desenvolverse en un mundo impulsado
por la tecnologia. No solo implica el
dominio de herramientas digitales, sino
habilidades
cognitivas y sociales que permiten pensar,

también el desarrollo de
trabajar y vivir de manera efectiva. A
continuacién, se detallan los cuatro pilares
clave de esta alfabetizacién digital.

5.2 Maneras de pensar

e Creatividad: La ofrece

infinitas

tecnologia
posibilidades  para  la
Ser

implica

innovacion. creativo en la era
digital

digitales

utilizar herramientas

para resolver problemas,
generar ideas originales y desarrollar
nuevas soluciones en cualquier dmbito.
o Pensamiento critico: La gran cantidad
de informacién disponible en linea
requiere una capacidad de andlisis
para evaluar la veracidad y relevancia
de los datos. Un pensamiento critico
bien desarrollado permite identificar
fuentes confiables y tomar decisiones

informadas.




5.3 Herramientas para trabajar

o Alfabetizacién en  tecnologias
digitales de la informacién: Implica
conocer, comprender y utilizar de
manera eficiente las herramientas
digitales para buscar, procesar y
comunicar informacién. Esto abarca
desde el manejo de software hasta la

seguridad cibernética.

o Alfabetizacién en informacién: No
basta con acceder a la informacién; es
fundamental saber filtrarla, interpretarla
y aplicarla correctamente. Esto incluye
la capacidad de distinguir entre datos

relevantes y desinformacién en la web.

5.4 Maneras de trabajar

o Colaboracién: La  conectividad
global ha cambiado la forma en que
trabajamos.  Saber  colaborar  en
entornos digitales, utilizando

plataformas de trabajo en equipo, es
clave para la productividad y la

innovacion.

e Comunicacién: Expresarse de
manera clara y efectiva en medios
digitales es fundamental. Esto incluye
desde la redaccién de correos
electrénicos hasta la participacién en
redes sociales y plataformas de
comunicacién profesional.




5.5 Habilidades para vivir

o Ciudadania: La alfabetizacién digital
conlleva un compromiso con el uso
responsable y ético de la tecnologia.
Ser un ciudadano digital implica
respetar normas de convivencia en
linea y contribuir positivamente a la
comunidad virtual.

e Vida y carrera: Las habilidades .

digitales son esenciales para el

desarrollo profesional. Adaptarse a
entornos digitales, gestionar la marca
personal en linea y estar abierto al
aprendizaje continuo son claves para
el éxito laboral.

o Responsabilidad personal y social:
La tecnologia debe utilizarse con
conciencia y responsabilidad. Esto
implica  proteger la  privacidad,
gestionar el tiempo en linea vy
mantener un equilibrio saludable entre
la vida digital y la vida real.

En conclusidn, la alfabetizacién digital es
mucho més que el dominio de

D

-
b

m©
it

SKILL

Mtwdtwn =

herramientas  tecnolégicas; es  una
combinacién de habilidades cognitivas,
técnicas y sociales que permiten a las
personas desenvolverse con éxito en el

siglo XXI. La clave estd en aprender,
adaptarse y aplicar estos conocimientos
con responsabilidad y creatividad.

19




Actividad 1: Explorando posibilidades
educativas
e Ingresa a ChatGPT
(https://chat.openai.com)
e Prueba estos 3 prompts (o adapta uno
a tu asignatura):
1. “Explica la fotosintesis para
estudiantes de 7° basico.”
2. “Sugiere una actividad para trabajar
la empatia en educacién basica.”
3. “"Ayidame a crear una ribrica simple
para evaluar una presentacién oral.”
e Guarda las respuestas (puede ser un
archivo de texto o capturas de
pantalla).

o Reflexiona: ;Cudl fue el més util? ;Cudl

fue el menos claro?

Actividad 4: Reflexién final
o Redacta una breve reflexién (max. 1
parrafo) respondiendo:
e (Qué potencial ves en el uso de
ChatGPT para tu contexto educativo?

o (En qué casos preferirias no usarlo?

Taller Practico Primeros
pasos con ChatGPT en
educacion
Duracién total sugerida: 30 minutos

(asincrénico)
1

.
I i
Y

Actividad 2: Mejora tu prompt

o Elige una de las respuestas anteriores
que no haya sido satisfactoria.

e Reformula el prompt para obtener un
mejor resultado (por ejemplo: pide que

breve, mas visual,

sea mads con

ejemplos, adaptado a una edad
especifica, etc.).

o Compara ambas versiones.

o Registra: (Qué cambio hiciste? ;Cémo

mejord la respuesta?

Actividad 3: Aplicacién practica
desde

relacionado con tu préctica docente

e Crea un prompt cero
(planificacidn, evaluacién, disefio de
actividades, etc.).

e Ejecutalo en ChatGPT y andliza la
respuesta.

e Registra:

e Tu prompt final.

e ;Qué ufilidad concreta tendria esa
respuesta en tu frabajo?

revisar

e (Qué aspectos deberias

[e]

ajustar antes de usarlo?




MODULO I

“HERRAMIENTAS
PRACTICAS DE
INTELIGENCIA

ARTIFICIAL EN LA
EDUCACION”




1 IA EN LAS PRACTICAS DIRECTIVAS +
HERRAMIENTAS

Cémo ya hemos visto en los contenidos anteriores la inteligencia
artificial (IA) estd transformando réapidamente nuestro mundo, vy la
educacién no es una excepcidn. De esta forma queremos centrarnos en
flas practicas directivas de una institucién, la IA ofrece un abanico de
posibilidades para optimizar la gestién, que es el punto més relevante

de los directivos educativos y que no siempre son tomados en cuenta en
cursos de capacitacion. Aqui te presento algunas aplicaciones de 1A que

pueden ser de gran utilidad:
Plataformas de gestién escolar inteligente, Herramientas de anélisis de datos

y.planificacién de horarios

Este punto muchas veces es un dolor de cabeza para las personas que trabajan en el
area directiva de los establecimientos educacionales. Es por ello que considerar una IA
podria ser un atajo o una simplificacion para para poder poder poder la energia en ofras
areas. Estas plataformas utilizan la IA para eentralizar y automatizar diversas tareas
administrativas, como la gestién de_matriculas, asistencia,_calificaciones, horarios

comunicacién _con los padres. Algunas de estas plataformas incluso utilizan el

aprendizaje automdtico para poder predecir el rendimiento de estudiantes e identificar
a aquellos que puedan necesitar apoyo, siento una herramienta sorprendente para
mejorar la calidad en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Herramientas IA

a). Alexia

Es un asistente virtual inteligente disefiado especificamente para instituciones
educativas, existe en diferentes paises en donde puedes obtener miiltiples beneficios no
solo para el drea directiva si no la comunidad educativa en general. =

Se orienta en:

o Gestién de matriculas: Automatiza el proceso de inscripcién y matriculg
de estudiantes, desde la recepcién de documentos hasta la entrega de horarios,
Asistencia: Registra y gestiona la asistencia de estudiantes y personal,
generando informes y alertas en caso de ausencias, lo que significa un gran
aporte en poder visualizar alguna dificultad en estudiantes.

o Cadlificaciones: Permite a los profesores ingresar y gestionar las
calificaciones de los estudiantes, generando informes y estadisticas que
podrian mostrarnos las proyecciones de cada uno y de esta forma poder
generar un plan escolar adaptado a la necesidades.

Horarios: Crea y gestiona horarios de clases, teniendo en cuenta la
disponibilidad de profesores y aulas.

o Comunicacién con los padres: Envia mensajes y notificacione!
a los padres sobre el progreso de sus hijos, eventos escolares y otra
informacién relevante.

o Otras tareas: También puede ayudar con la gestién de biblioteca,
inventario, tfransporte escolar, etc.
éPor qué Alexia es util para una institucién educativa? reduce la carga de trabajo
administrativo, ahorra tiempo y recursos, y mejora la comunicacién entre la institucién y
los padres. Alexia es una plataforma que trabaja con IA porque puede “predecir”



b) Google Classroom
Es una plataforma educativa gratuita de Google que ]W\ ) \
se hizo muy conocida en tiempos de pandemia por =
Covid-19, ya que, las instituciones encontraron en ella una
opcidn gratuita y facil de llevar para poder entregar contenidos a fodos sus
estudiantes, teniendo en cuenta que esta pandemia sorprendié a la mayoria de las
instituciones del mundo que tuvieron que alfabetizarse en tecnologias de un dia para
ofro, sin conocer ni entender muchas veces como acceder a ellas, si pensamos en
docentes o directivos y apoderados y tutores de edades mayores a 50, este tipo de
avances tecnoldgicos muchas veces eran totalmente ajenos a su dia a dia, pues estd
plataforma facilita la gestién de clases y la comunicacién entre profesores y alumnos.
e Se orienta en:
o Gestion de clases: Permite crear clases virtuales, asignar tareas, compartir
recursos y comunicarse con los alumnos.
o Calificaciones: Permite a los profesores calificar tareas y generar informes de
calificaciones.
o Comunicacién: Facilita la comunicacién entre profesores, alumnos y padres a
fravés de mensajes y anuncios.
e ¢Por qué es util? porque es una herramienta gratuita y fécil de usar que puede
ayudar a las instituciones educativas a gestionar clases y comunicarse con alumnos y
padres de manera eficiente.

c) Microsoft Teams para la Educacién
Es una plataforma de colaboracién de Microsoft que ofrece herramientas para la
gestidn de clases, la comunicacién y el trabajo en equipo.

¢ Se orienta en:

o Gestion de clases: Permite crear equipos de clase, asignar tareas, compartir
archivos y comunicarse con los alumnos.

o Videoconferencias: Permite realizar videoconferencias con alumnos y padres.
Integracién con otras herramientas: Se integra con otras herramientas de
Microsoft, como Word, Excel y PowerPoint.

e ¢Por qué es util? Microsoft Teams para la Educacién es una plataforma completa
que ofrece una amplia gama de herramientas para la gestién de clases y la
comunicacién en el dmbito educativo.

Si bien las dos dltimas plataformas utilizan alta tecnologia no se consideran de por si
como una A esto porque no tienen la capacidad de predecir, sin embargo, las afiadimos

para poder obtener una visién mdas amplia ya que en breve estés podrian incorporar IA.




Chatbots educativos

Aqui tenemos los chatbots, estos pueden utilizarse para responder preguntas de
estudiantes, proporcionar informacién sobre la institucién y los programas académicos, y
ofrecer apoyo emocional. Estos chatbots pueden estar disponibles las 24 horas del dia,

los 7 dias de la semana, lo que facilita el acceso a la informacién y el apoyo para los
estudiantes.

Herramientas IA

a) Megaprofes.es

Esta herramienta con IA te entrega profesores virtuales educativos expertos en sus
respectivas materias. En donde te ayudardn a encontrar los recursos y actividades mas
adecuados para el nivel y objetivos de tus estudiantes, por ende podrdan responder a las
necesidades tanto de directivos como de docentes, entregandote:

o Desarrollo de Actividades y Recursos con Inteligencia Artificial.

o Evaluacién de Estrategias didacticas con Inteligencia Artificial.

e Soporte Instantdneo en el Aula gracias a la Inteligencia Artificial.

o Soporte para el uso de las TIC en el Aula con Inteligencia Artificial.
Te invito a crear una cuenta en esta plataforma, luego dirigete a “HistoRichat” y
conversa con alguin personaje de la historia, verds en la préctica como funcionan las 1As

educativas de manera directa, podrés dirigir tu conversacién hacia una mirada de tu
labor directiva, JINTENTALO!
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2.1A EN LAS PRACTICAS DE DOCENTES +
HERRAMIENTAS

Com hemos visto en el modulo anterior las 1A’s
pueden ser una herramienta de gran utilidad
para los docentes y segun el punto anterior esta
puede ser gran utilidad para los directivo. En
este punto veremos como la IA nos entrega
herrmamientas y ayuda a los docentes para
faclitar y mejorar los procesos administrativos de
su labor diaria.

2.1Introduccion a las Herramientas de Planificacion
Asistida por |A para Docentes

En la era digital, la inteligencia artificial (IA) ha transformado mdltiples aspectos de
nuestras vidas, y la educacidén no es una excepcién. Las herramientas de planificacién
asistida por IA ofrecen a los docentes nuevas formas de optimizar su tiempo,
personalizar la ensefianza y mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Estas
herramientas integran algoritmos avanzados y técnicas de machine learning para
facilitar la creacién, implementacién y evaluacién de planes educativos. A continuacién,
se presentan cinco puntos clave sobre cémo estas herramientas benefician a los

docentes.

2.1.1 Automatizacion de Tareas Repetitivas

Las herramientas de planificacion asistida por 1A
pueden automatizar tareas administrativas
tediosas, como la programacién de clases, la
gestién de calificaciones y la creacién de
informes de progreso. Por ejemplo, sistemas
como GradeScope pueden corregir exdmenes y
tareas automdticamente, proporcionando
retroalimentacién inmediata. Esto no solo ahorra
tiempo, sino que también reduce el margen de
error humano, asegurando una mayor precisién
en la evaluacién. Al liberar a los docentes de
estas tareas rutinarias, pueden dedicar més
tiempo a la interaccién directa con los
estudiantes y al desarrollo de estrategias

pedagdgicas innovadoras.




2.1.2 Personalizacion del Aprendizaje

Mediante el andlisis de datos de los estudiantes, las herramientas de IA pueden ofrecer
recomendaciones personalizadas que se adaptan a las necesidades individuales de
cada estudiante. Plataformas como DreamBox Learning analizan miles de puntos de
datos para adaptar las lecciones en tiempo real, asegurando que cada estudiante
reciba una ensefianza acorde a su nivel y ritmo de aprendizaje. Esto incluye la
identificacidn de dreas de mejora, la sugerencia de recursos especificos y el ajuste de la
dificultad de los materiales para mantener a los estudiantes comprometidos y
desafiados. La personalizacién del aprendizaje fomenta una mayor motivacién y
compromiso por parte de los estudiantes, mejorando asi sus resultados académicos.

3. Analisis Predictivo

Las herramientas de A pueden utilizar
andlisis  predictivos para  anticipar  las
necesidades futuras de los estudiantes y del

aula. Por ejemplo, Civitas Learning utiliza

— andlisis predictivos para identificar patrones
en el rendimiento de los estudiantes y prever
posibles  dificultades académicas.  Esto

permite a los docentes implementar
intervenciones tempranas, como tutorias
adicionales o cambios en la metodologia de

ensefianza, para apoyar a los estudiantes
antes de que enfrenten problemas
significativos. La capacidad de predecir y
abordar desafios de manera proactiva
mejora la retencidn y el éxito de los
estudiantes.

2.1.3 Recopilacion y Andlisis de Datos en Tiempo Real

Las herramientas de planificacién asistida por IA pueden automatizar tareas
administrativas tediosas, como la programacién de clases, la gestién de calificaciones y
la creacién de informes de progreso. Por ejemplo, sistemas como GradeScope pueden
corregir exdmenes y tareas automdaticamente, proporcionando retroalimentacion
inmediata. Esto no solo ahorra tiempo, sino que también reduce el margen de error
humano, asegurando una mayor precisién en la evaluacién. Al liberar a los docentes de
estas tareas rutinarias, pueden dedicar més tiempo a la interaccién directa con los
estudiantes y al desarrollo de estrategias pedagdgicas innovadoras.
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2.1.4 Asesoramiento y Soporte Continuo

Las herramientas asistidas por IA pueden proporcionar a los docentes asesoramiento
continuo y soporte técnico. Por ejemplo, IBM Watson ofrece sugerencias sobre prdcticas
pedagdgicas basadas en las dltimas investigaciones y tendencias educativas. Ademds,
estas herramientas pueden proporcionar acceso a una amplia gama de recursos
educativos y asistencia técnica para la implementacién de nuevas tecnologias en el
aula. Este soporte continuo ayuda a los docentes a mantenerse actualizados con las

mejores prdcticas y a integrar de manera efectiva la tecnologia en sus aulas.

s

Estas herramientas de planificacién asistida por IA estan revolucionando la educacién al
proporcionar a los docentes poderosas herramientas para mejorar su eficacia y
eficiencia. Al adoptar estas tecnologias, los docentes pueden crear entornos de
aprendizaje més dindmicos y personalizados, beneficiando tanto a los estudiantes como
a ellos mismos.




IA EN LAS PRACTICAS DE ESTUDIANTES

Este médulo tiene como propdsito ensefiar a los docentes cémo utilizar herramientas de
Inteligencia Artificial (IA) para crear actividades educativas que apoyen y mejoren las
practicas de los estudiantes en el aula. A través de estas herramientas, los estudiantes
pueden experimentar con |A, desarrollar habilidades tecnolégicas y reforzar conceptos
de manera interactiva.

3.1. Introduccion: La IA al
Servicio de los Estudiantes

La 1A no solo es util para los docentes, sino que
también ofrece a los estudiantes una forma
interactiva, personalizada y eficiente de
aprender. Las herramientas de IA pueden
ayudar a los estudiantes a resolver dudas,
practicar habilidades, recibir retroalimentacién

inmediata y explorar nuevos conceptos de
forma creativa.

3.2. Herramientas de |A para Actividades Estudiantiles

A) Actividades de
Aprendizaje Personalizado

Las herramientas de IA permiten que los estudiantes realicen actividades adaptadas a su
ritmo y nivel de conocimiento, lo que facilita el aprendizaje auténomo.
o Khan Academy:

o Actividad: Los estudiantes pueden completar lecciones personalizadas en
matemdticas, ciencias, historia y mds. La IA ajusta el nivel de dificultad segun el
desempefio del estudiante.

o Objetivo: Fomentar el aprendizaje auténomo y la préctica continua, permitiendo a los
estudiantes trabajar en los temas que mds necesitan mejorar.

o Implementacién: Los estudiantes completan ejercicios interactivos y obtienen
retroalimentacién inmediata sobre su desempefio. Los docentes pueden monitorear el
progreso de cada estudiante para ofrecer apoyo adicional donde sea necesario.

e HIX tutor:

o Actividad: Los estudiantes de educacién basica y media pueden realizar actividades
matemdticas donde la IA adapta los ejercicios baséndose en las respuestas y el
rendimiento previo del estudiante.

o Objetivo: Desarrollar habilidades matematicas de manera personalizada, asegurando

que los estudiantes sigan avanzando segun sus capacidades individuales.
o Implementacién: Los estudiantes acceden a un tablero con ejercicios interactivos,
mientras la IA ajusta la dificultad y el enfoque del contenido de acuerdo a
rendimiento.
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B) Actividades de Evaluacion
Automatica y Retroalimentacion

Con herramientas de IA, los estudiantes pueden recibir retroalimentacién instanténea, lo
que permite una mejora continua de sus habilidades.
o Quizlet:

o Actividad: Crear tarjetas de estudio personalizadas para practicar vocabulario o
conceptos de cualquier materia. La IA de Quizlet ajusta las tarjetas segun las
respuestas de los estudiantes, ayuddndolos a enfocarse en los términos o
conceptos que mds necesitan repasar.

o Objetivo: Mejorar la retencién de conceptos clave mediante el repaso y la
practica adaptativa.

o Implementacidn: Los estudiantes pueden estudiar de manera auténoma y recibir
retroalimentacidn sobre su desempefio de inmediato. También pueden realizar
pruebas cortas para evaluar su comprension.

e Nerd Al (disponible para telefonos moviles):

o Actividad: Los estudiantes pueden tomar una foto de un problema matematico o
una pregunta de ciencias y Socratic les proporcionard la solucién paso a paso,
explicando cada etapa.

o Objetivo: Ayudar a los estudiantes a resolver problemas complejos de forma
auténoma y entender los procesos involucrados.

o Implementacién: Los estudiantes resuelven problemas y verifican sus soluciones
usando la app. La retroalimentacién personalizada les permite entender sus
errores y mejorar.




C) Actividades de Creacion y
Exploracion con IA

Estas herramientas permiten que los estudiantes exploren conceptos complejos de forma
interactiva, desarrollando proyectos creativos y aprendiendo al mismo tiempo.
o labs.google:

o Actividad: Los estudiantes pueden participar en proyectos interactivos que
exploran cémo la IA puede generar arte, musica, y mds. Por ejemplo, pueden
utilizar herramientas como Quick Draw, Music FxDJ para crear modelos de 1A que
reconocen imégenes o sonidos.

o Objetivo: Fomentar la creatividad y el pensamiento critico al explorar cémo la IA
puede transformar dibujos y crear musica.

o Implementacién: Los estudiantes crean sus propios modelos de IA usando
imdagenes o sonidos y los entrenan para que reconozcan patrones. Esto permite
entender cémo funciona el aprendizaje automético de una manera practica.

e Scratch con IA (MIT Media Lab):

o Actividad: Los estudiantes pueden usar Scratch, una plataforma de
programacién visual, para crear sus propios proyectos de programacién que
incorporen elementos de IA, como el reconocimiento de voz o la manipulacién de
datos.

o Objetivo: Ensefiar a los estudiantes sobre la programacién y la inteligencia
artificial de una manera sencilla y accesible.

o Implementacién: Los estudiantes disefian un juego o historia interactiva que usa
algoritmos de IA bésicos, como la deteccién de objetos o el control de
personajes mediante el sonido




D) Actividades de Resolucion de
Problemas y Tareas Practicas

Las herramientas de IA pueden guiar a los estudiantes en la resolucién de problemas
complejos y fomentar la toma de decisiones auténomas.
o Wolfram Alpha:

o Actividad: Los estudiantes pueden utilizar Wolfram Alpha para resolver
problemas de matematicas, fisica, quimica, economia, entre otros, y obtener
explicaciones detalladas sobre cada paso.

o Objetivo: Mejorar las habilidades de resolucién de problemas y comprender los
procesos detrds de las soluciones.

o Implementacion: Los estudiantes pueden consultar Wolfram Alpha para obtener
soluciones detalladas a problemas complejos, ayudéndolos a visualizar el
proceso de resolucidn paso a paso.

o |BM Watson Studio:

o Actividad: Los estudiantes pueden aprender a analizar grandes conjuntos de
datos y realizar predicciones utilizando herramientas de IA. Por ejemplo, pueden
realizar una actividad en la que analicen datos sobre el clima, las ventas o la
poblacién.

o Objetivo: Introducir a los estudiantes en la ciencia de datos y el andlisis
utilizando IA para predecir resultados.

o Implementacién: Los estudiantes pueden trabajar con datos reales y usar
herramientas de IA para analizar patrones y hacer predicciones. Esto puede
aplicarse en proyectos interdisciplinarios que combinan mateméticas,
estadisticas y ciencias sociales




3.3. Beneficios de las
Actividades de |A para
Estudiantes

o Aprendizaje personalizado: Los
estudiantes  reciben  actividades y
retroalimentacién  adaptadas o  su
propio ritmo y nivel de conocimiento,
mejorando su comprensién de los temas.

e Fomento de habilidades tecnoldgicas: A
través de la IA, los estudiantes

desarrollan  habilidades  clave en
tecnologia, programacion y
pensamiento critico.

e Retroalimentacién inmediata: La |A
permite a los estudiantes recibir

retroalimentacién al instante, lo que
acelera el proceso de aprendizaje y

permite corregir errores rapidamente.

3.4. Consideraciones
Eticas en el Uso de IA
con Estudiantes

e Privacidad y proteccién de datos:
Asegurate de que las plataformas
utilizadas respeten la privacidad de los
estudiantes y no compartan datos
personales sin el  consentimiento

adecuado.

e Acceso equitativo: Considera que no
todos los estudiantes tienen el mismo
acceso a tecnologia, por lo que es
importante planificar actividades que
sean accesibles para todos.

3.5. Actividad Practica
para Estudiantes:

Proyecto de IA en grupo: Los estudiantes, en
grupos, pueden crear un proyecto utilizando
herramientas de IA, como desarrollar un
modelo de IA con Teachable Machine o
programar un proyecto de IA con Scratch.
Luego, presentan sus proyectos a la clase,
explicando cémo funciona la IA y qué
aprenden de su uso




Taller Practico:
“Diseno educativo con
Canva e inteligencia
artificial”

Duracién  total sugerida: 30  minutos

(asincrénico)

Actividad 1: Accede a Canva y
explora sus plantillas educativas
Tiempo estimado: 10 minutos

e Ingresa a https://www.canva.com

(usa una cuenta existente o crea
una gratuita).

e En el buscador, escribe:

u i o

presentacion educativa o
u . "
infografia escolar”.

o Elige una plantilla y explora sus
elementos (colores, texto,
imagenes).

Resultado esperado:

Selecciona una plantilla que podrias

adaptar para tu clase o contexto

educativo.

Actividad 3: Exporta y reflexiona
Tiempo estimado: 10 minutos
o Descarga tu disefio como imagen
o PDF.
e Responde en un breve formulario
o documento:

o ¢Qué herramienta de A
usaste y cémo la aplicaste?

o ¢(Cémo podrias usar Canva
con |A en tu préctica
docente?

Entrega sugerida

o larchivo PDF o imagen del disefio
creado.

e 1 parrafo de reflexiéon escrita
(max. 100 palabras).

- U .

Actividad 2: Usa una herramienta de

IA integrada en Canva

Tiempo estimado: 10 minutos

e En el editor de Canva, haz clic en
"Aplicaciones" (barra lateral
izquierda).

e Busca y prueba alguna funcién
basada en IA (como “Magic Write”
para generar fextos, o “Texto a
imagen” para crear ilustraciones).

e Integra el resultado en la plantilla
que elegiste.

Resultado esperado:

Una diapositiva o infografia con al

menos un elemento creado o mejorado

con IA.



https://www.canva.com/

MODULO Il

“ANALIZANDO LOS
BENEFICIOS Y
DESVENTAJAS DE
UNA IA EN
EDUCACION”




1.BENEFICIOS Y DESAFiIOS DE LA IA EN LAS

PRACTICAS

1.1 BENEFICIOS

e

1.1.2 Retroalimentacion
Inmediata:

Los sistemas de IA pueden proporcionar

retroalimentacién  instanténea  a  los
estudiantes, ayudéndoles a corregir errores
y mejorar su comprensién de los conceptos

en tiempo real.

1.1.4 Analisis Predictivo:

Las herramientas de IA pueden analizar
datos educativos para prever el rendimiento
futuro de los estudiantes y detectar a
aquellos que necesitan apoyo adicional.

1.1.1 Personalizacion del
Aprendizaje:

La IA permite adecuar ontenido educativo
a las necesidades individuales de cada
estudiante, proporcionando una
experiencia de aprendizaje personalizada
que puede aumentar la motivacién y el

rendimiento académico.

1.1.3 Automatizacion de
Tareas Administrativas:

La IA puede hacerse cargo de tareas

repetitivas y administrativas, como la
calificacién de exédmenes y la gestién de
registros, permitiendo a los docentes
dedicar més tiempo a la ensefianza y la

interaccidn con los estudiantes.

W
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1.1.5 Acceso a Recursos
Educativos Avanzados:

La IA puede facilitar el acceso a recursos
educativos avanzados y adaptativos que
pueden enriquecer la experiencia de
aprendizaje.

1.2 DESAFIOS

1.2.2 Sesgo en los
Algoritmos:

La 1A puede facilitar el acceso a recursos
educativos avanzados y adaptativos que
pueden enriquecer la experiencia de
aprendizaje.

1.2.1Privacidad y
Seguridad de los Datos:

La IA puede facilitar el acceso a recursos
educativos avanzados y adaptativos que
pueden enriquecer la experiencia de
aprendizaje.

1.2.3 Desigualdad en el
Acceso:

No todos los estudiantes y escuelas tienen
igual acceso a la tecnologia avanzada, lo
que puede exacerbar las desigualdades
educativas existentes.




1.2.4 Dependencia de la
B r~ -
Tecnologia: O §2 @

Una excesiva dependencia de la IA puede ‘>
reducir la interaccién humana y la
personalizacién que los docentes pueden
ofrecer, afectando negativamente la
calidad de la educacisn.

1.2.5 Capacitacion y
Desarrollo Profesional:

° Los docentes necesitan formacién
continua para utilizar eficazmente las
herramientas de IA y mantenerse al dia
con las ultimas innovaciones

) tecnoldgicas.

™~
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Taller Practico:
Disefo educativo
con NERD IA

Actividad 1: Explora NERD IA y
su entorno de disefio
e Accede a https://nerd.cl e
inicia sesion con tu cuenta.
e Recorre  brevemente las
herramientas disponibles.
e Crea un nuevo disefio y elige
una plantilla educativa.
Resultado esperado: Selecciona
una plantilla que podrias adaptar
a tu contexto educativo.

Actividad 3:  Exporta vy

reflexiona

e Descarga tu disefio como
imagen o PDF.

e Escribe una breve reflexién
(méx. 100 palabras)
respondiendo:

e ;Qué herramienta de IA
usaste y cémo?

e ;Qué utilidad le ves en tu
practica educativa?

Entrega sugerida: 1 disefio
descargado + reflexién escrita.

AN

o

~

Actividad 2: Aplica funciones

de IA en NERD

e Prueba alguna de las
herramientas automdticas
como generocién de texto,
imagenes, ideas o resimenes.

. Agrega uno de estos
elementos a tu disefio.

Resultado esperado: Un disefio

educativo con al menos un

componente generado con |A.
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MODULO IV

“FUTURO DE LA IA EN
LA EDUCACION”




1. Analisis critico en el uso de |IA por docentes y para
estudiantes dentro del aula de clases.

La inteligencia artificial es parte del mundo en la actualidad y como ya hemos visto, no
spermite poder utilizar nuestras habilidades de manera potenciada, dejar el mano a
mano para funcionalizar los tiempos y proyecciones en el aprendizaje, nos permite
disminuir barreras enormes como una discapacidad o atender a personas dentro de la
neurodivergencia, podemos unir datos y predecir futuros resultados, podemos otorgarle
a estudiantes recursos cercanos a ellos mismos, con los que han nacido, como lo son las
tecnologias, y ponerlos en el aprendizaje formal motivandolos al aprendizaje y
brindandoles oportunidades de desarrollarse al mismo ritmo que el avance de las

tecnologias.

Sin embargo, el uso de la IA debe ser utilizado con precaucién y seguridad, por que, de
no ser asi podemos generar una mala impresién de ellas, tornandolas en un a “trampa”

para un estudiante, en vez de una ayuda.

Detenernos un momento con
nuestros estudiantes a debatir
sobre su uso, poniendo en
practica el pensamiento critico y
respetando los pensamientos de
todas y todos.

De esta forma, nos ayudaréd a

comprender que las IA deben
usarse de manera responsable,
asegurando el uso de datos,
cuidando el copia y pega y

reforzando el  conocimiento
dentro de la sala de clases,
recordando que no reemplazan
al ser humano, asi como una
arrocera eléctrica no sustituye a
un cocinero, si no, cligerc su

trabajo.

¢Crees que una inteligencia artifical puede reemplazar a un docente?
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2. Colaboracion global entre estudiantes y docentes.

Sabemos que el trabajo colaborativo es fundamental para un aprendizaje significativo
que permita a estudiantes poder ampliar sus aprendizajes, no adquirimos las mismas
habilidades en un trabajo individual que en un co-aprendizaje, y aunque cada uno por si
sola es importante, las habilidades sociales nos abren caminos para obtener mayores
oportunidades, en este sentido es que la colaboracién con otros estudiantes en
diferentes contextos, ciudades y paises lo que podria incrementar el mundo de cada

estudiante. .
Cuando un  estudiante  conoce  otro
; establecimiento o participa de
ﬁ @ { campeonatos o comunidades  diversas
g L

descubre que la realidad que tiene en su

P

establecimiento educacional es una burbuja
dentro de un mundo llena de ellas, cada
mundo, contexto o vivencia es diferente al
nuestro y poder conocerles nos permite
tener una visién mds amplia de lo que
queremos en el futuro por que nuestro foco
se amplia y nos muestra muchos mads
caminos que puedo elegir para un futuro.

La inteligencia artificial es un medio que
logra enlazar informacién a través de todo
el mundo y de esta forma el internet y las

tecnologias nos llevan en un segundo a

diferentes lugares con un solo clic. ‘
.

Para los docentes poder conocer como

funciona la inteligencia artificial o como se
utiliza la inteligencia artificial en Florida de
estados unidos, en Munich en Alemania o
en Brasil puede ser una forma de abrir su
propio mundo y conocer como funciona la
educacién en otros lugares, hacer redes,
conectar no solo con la tecnologia si no
que, con las personas. Es por ello que
creemos que cuando utilizamos los medios

de manera adecuada y les sacamos el
mayor provecho posible, podemos alcanzar

grandes metas.

Estudiantes de esta época han nacido en el internet y han aprendido a mediar estos
recursos desde que son muy pequefios, pues entonces la IA no serd un problema para
ellos, refiriéndonos a la forma en como las entienden, pero si, podrian ser un problema
en cual es la intencién para utilizar una A, ¢para que la utiliza? o ide que forma?, aqui
debemos seguir educando, generando debates y conversaciones que les permitan a
estudiantes a identificar por ellos mismos cual es mejor camino.




3. Pensamiento critico: clave para el siglo XXl y la IA

Como ya pudimos ver en el médulo inicial el pensamiento critico es una habilidad
esencial en el siglo XXI, esto cobra mayor razén teniendo en frente a la inteligencia
artificial (IA) pisandonos los talones. Nos permite analizar informacién de manera
certera, identificar sesgos y tomar decisiones informadas. ‘
yam
o Concepto: El pensamiento critico es la capacidad de analizar informacién de /.~

Entonces, ;Cémo podriamos entender el pensamiento Critico? ¢ ¢/

manera objetiva y racional, cuestionando suposiciones y evaluando la evidencia .
antes de llegar a una conclusion.
o Podemos dividirla en:
£ o Andlisis: Descomponer la informacién en partes mdés pequefias para
comprender su estructura y significado.
Evaluacién: Juzgar la calidad y validez de la informacién, identificando desfs

errores |8gicos.
o Inferencia: Sacar conclusiones basadas en la evidencia disponible.
o (Cudl es la importancia?, Nos permite:
o Tomar decisiones informadas: Evaluar las opciones y elegir la mejor.
o Resolver problemas: Identificar la causa raiz y encontrar soluciones efectivas.
o Aprender de manera efectiva: Comprender conceptos en profundidad y
aplicar el conocimiento.

o Comunicarse claramente: Presentar argumentos |dgicos y persuasivos.

El Pensamiento Critico en el Siglo XXI puede tener desafios:
o Sobrecarga de informacién: La gran cantidad de informacién disponible
puede ser abrumadora y dificil de procesar.
o Noticias falsas: La difusién de informacién errénea y manipulada puede llevar a
conclusiones incorrectas.
Cambios rapidos: El mundo cambia constantemente, lo que requiere adaptarse y
aprender nuevas habilidades.
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Beneficios: Importancia: El  pensamiento  critico
o Acceso a_informacién: Internet permite:
ofrece acceso a wuna gran o Navegar en la complejidad: Entender
cantidad de informacién de el mundo y sus desafios.
diversas fuentes. o Tomar decisiones éticas: Considerar
o Herramientas de andlisis: Existen las implicaciones de las acciones.
herramientas y técnicas para o Participar __activamente _en la
analizar  datos y  evaluar sociedad: Expresar opiniones
informacidn. informadas y contribuir al debate
publico.

Colaboracién: El trabajo en equipo
puede nutrir de mejor manera el andlisis y
la toma de decisiones.
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Ahora veamos a la Inteligencia Artificial y el Pensamiento Critico @@
e ¢(Cudl es el impacto?:

o Complemento: La IA puede automatizar tareas y proporcionar informacién,
liberando tiempo para el andlisis y la reflexién.

o Amenaza: La IA puede generar informacién errénea o sesgada, lo que requiere
un pensamiento critico auin mayor para identificar su validez.

e (Qué uso podemos ver de una IA en el pensamiento critico?:

o Herramientas de andlisis: La IA puede ayudar a analizar grandes cantidades
de datos e identificar patrones.

o Simulaciones: La IA puede crear escenarios para practicar la toma de
decisiones y el pensamiento critico.

o Tutorias personalizadas: La |A puede adaptar el aprendizaje a las
necesidades individuales y proporcionar feedback.

Desarrollo del Pensamiento Critico

o Estrategias practicas:
/ o Cuestionar suposiciones:
Siempre preguntate "¢por qué?"
y "¢cémo?".
o Buscar diferentes puntos de
ﬁ vista: Considerar otras
perspectivas y opiniones.

o Andlizar la evidencia: Evaluar la

calidad 'y validez de la
informacién.
o |dentificar sesgos: Reconocer los
prejuicios propios y ajenos.
Practicar la argumentacién: Elaborar
argumentos que sean légicos y
persuasivos.
Implicaciones del Pensamiento Critico

e Educacién: Fomentar el pensamiento
critico en las escuelas para preparar a los
estudiantes para el futuro.

e Trabajo: El pensamiento critico es una
habilidad muy valorada en el mercado
laboral.

o Sociedad: El pensamiento critico es
esencial para una ciudadania informada y
participativa.

o Futuro: El pensamiento critico serd aun més
importante en un mundo cada vez més
complejo e impulsado por la IA.

Espero que este curso detallado te sea dtil. No
dudes en preguntar si tienes alguna duda!




Y. Desafio de instituciones educativas en la
implementacion de la inteligencia artificial en
educacion.

La IA tiene el gran potencial de revolucionar todo en el mundo, ofreciendo
oportunidades para personalizar el aprendizaje, mejorar la_eficiencia y crear nuevas

experiencias educativas. Sin embargo, la puesta en préctica de la 1A en la educacién

también presenta desafios importantes para las instituciones educativas.

o Infraestructura y recursos

Un  desafio  fundamental es  una
infraestructura  tecnoldégica  sélida y
confiable. Las instituciones educativas
necesitan invertir en hardware y software
adecuados, asi como en conectividad a
Internet de alta velocidad para soportar
las aplicaciones de IA. es importante
considerar, la implementacién y el

mantenimiento  de estas tecnologias
pueden ser altamente costoso, lo que
puede ser wun obstdculo para las
instituciones con presupuestos limitados,
pero importantisimos para disminuir las
brechas educativas.

e Capacitacién docente

La implementacién exitosa de la 1A en la
educacién requiere que los docentes sean
capacitados  para utilizar las  nuevas
herramientas y tecnologias. Los docentes
necesitan desarrollar habilidades en el uso
de plataformas de A, asi como en la
adaptacién de sus métodos de ensefianza
para aprovechar al maximo el potencial de
la 1A, La formacién continua y la
actualizacién son esenciales para garantizar
que los docentes puedan mantenerse al dia

con los dltimos avances en 1A, _--s00
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La integracién de la IA en el curriculo existente puede ser un desafio. Las instituciones

e Curriculo y pedagogia

educativas necesitan revisar y adaptar sus planes de estudio para incorporar nuevas
estrategias pedagdgicas que utilicen la IA de manera efectiva. Ademés, es importante
evaluar el impacto de la IA en el aprendizaje de los estudiantes para garantizar que se

estén logrando los objetivos educativos.




o Eticay privacidad
El uso de la IA en la educacién plantea preocupaciones éticas y
de privacidad importantes. Las instituciones educativas deben
garantizar que los datos de los estudiantes se utilicen de manera
responsable y ética. Es fundamental evitar sesgos y discriminacién
en los algoritmos de IA, asi como garantizar la transparencia y la
rendicién de cuentas en el uso de la IA.
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e Acceso equitativo

Es crucial asegurar que todos los estudiantes tengan
acceso equitativo a las oportunidades que ofrece la IA en
la educacién. Las instituciones educativas deben trabajar
para reducir la brecha digital y garantizar que todos los
estudiantes, independientemente de su origen o nivel
socioecondmico, puedan beneficiarse de la IA.

o Estrategias para la implementacién exitosa
A pesar de estos desafios, muchas instituciones educativas estén implementando con
éxito la 1A en sus aulas. Algunas estrategias clave para la implementacién exitosa
incluyen:
o Planificacién estratégica: Definir objetivos claros y realistas, involucrar a todos los
stakeholders y establecer un cronograma y un presupuesto adecuados.
o Colaboracién y alianzas: Trabajar con otras instituciones y empresas para compartir
recursos y conocimientos.
e Investigacion y evaluacion: Mantenerse al dia con los dltimos avances en IA y evaluar
el impacto de la IA en la educacion.
o Lliderazgo y gestién del cambio: Promover una cultura de innovacién y
experimentacidn, asi como gestionar la resistencia al cambio.
La implementacién de la IA en la educacién es un proceso continuo que requiere un
enfoque reflexivo y adaptable. Al abordar los desafios y adoptar estrategias efectivas,
las instituciones educativas pueden aprovechar al méximo el potencial de la IA para

transformar la educacién y preparar a los estudiantes para el futuro.
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MANTENTE EN
APRENDIZAJE CONTINUO,
REVISA ESTOS CURSOS Y

{ESPECIALIZATE!
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